
Перший (бакалаврський)

Результати навчання. Студент, який успішно завершив вивчення дисципліни, повинен: визначати основи

функціонування мобільних платформ та принципів їх взаємодії з інформаційними системами; передбачати

особливості додатків для мобільних платформ на етапі їх проектування; розробляти додатки для мобільних

платформ; застосовувати програмні продукти на мобільних платформах; користуватися раніше складеними

програмами і здійснювати супровід програм, вносити зміни в програму; передбачати відлагодження програм за

допомогою інструментальних засобів.

Освітній рівень

ПРОГРАМУВАННЯ ДЛЯ МОБІЛЬНИХ ПЛАТФОРМ

Вибіркова загальної підготовкиТип (статус) дисципліни

Семестр

8.00Кількість призначених кредитів ЄКТС

ДеннаФорми навчання, для яких викладається дисципліна

Викладач(і): канд.техн. наук, доц.Яшина О.М.

Зміст навчальної дисципліни. Мобільні додатки та технології, стандарти зв’язку. Програмні мобільні

платформи. Конфігурації та профілі J2ME. Процес розробки додатків MIDP. Створення мобільних додатків для

Аndroid. Основи роботи у Аndroid Studio. Робота з інтерфейсом користувача для Аndroid. Класифікація та

характеристика основних віджетів. Створення меню. Зв'язування Activities за допомогою Intent. Робота з

фрагментами. Використання сенсорних можливостей смартфону при розробці додатків. Використання

можливостей мобільного зв’язку в мобільних додатках. Підключення бібліотек. Робота з базами даних. Робота з

графікою та анімацією. Створення ігор

Запланована аудиторна робота: не менше 1/3 від загального обсягу дисципліни.

Форми (методи) навчання: лекції (з використанням методів проблемного навчання і візуалізації), лабораторні

заняття (з використанням комп’ютерних методів та засобів навчання), самостійна робота

Форми оцінювання результатів навчання: усне опитування, захист лабораторних робіт, проміжні тестові

контролі.
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