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Мета та етапи проєкту

Розробка системи, яка може значно скоротити час і зусилля, необхідні для проведення нормконтролю,
забезпечити точність перевірок, а також полегшити роботу викладачів і наукових керівників

Мета

Етапи автоматизації нормконтролю

1 Аналіз структури та змісту кваліфікаційної роботи з використанням ШІ

2 Аналіз вимог до оформлення роботи з використанням ШІ

3 Автоматичне коригування кваліфікаційної роботи

t



Завдання, що були виконані

1. Виконано огляд та проаналізовано можливості генеративних систему штучного 
інтелекту, зокрема, OpenAI.

2. Проаналізовано методичні настанови для виконання бакалаврських кваліфікаційних 
робіт. Визначено основні етапи розробки системи з автоматизації нормконтролю.

3. Виконано проєктування програмного забезпечення з автоматизації аналізу структури 
та змісту кваліфікаційної роботи

4. Здійснено вибір технологій та сторонніх бібліотек для майбутньої реалізації системи



Аналіз структури та змісту кваліфікаційної роботи з використанням ШІ

➢ Першим етапом автоматизації нормконтролю є аналіз
структури та змісту кваліфікаційної роботи з
використанням штучного інтелекту. Більшість
методичних настанов містять цей пункт під назвою
«Структура та зміст кваліфікаційної роботи».
Відповідно, цей розділ може містити такі методичні
вказівки: зміст пояснювальної записки, зміст та
структура титульного аркушу, завдання, анотації,
вступу, розділів і підрозділів, висновків.

Приклад вимог до структури пояснювальної записки



Проєктування програмної системи

Діаграма аналізу вимог та обробки надісланих кваліфікаційних робіт 



Проєктування програмної системи

ER діаграма



Проєктування програмної системи

Промпт-інжиніринг з використанням OpenAI

➢ Для того, щоб асистент працював коректно,
необхідно натренувати його на тестових даних. У
якості тестових даних може виступати будь-які
методичні вказівки, або правильно опрацьований
документ кваліфікаційної роботи



Проєктування програмної системи

Робота з великими документами

➢ Якщо у документі міститься багато
тексту, потрібно врахувати обмеження
OpenAI API щодо кількості токенів
(словесних одиниць) у запиті. GPT-4
має обмеження до 8192 токенів
(залежно від моделі). Тому, необхідно
розбити текст на частини та надсилати
поступово.

➢ Крім того, важливо при кожному
новому аналізі «нагадувати» про те,
що AI повинен робити.



Проєктування програмної системи

Проєктування користувацького інтерфейсу



Проєктування програмної системи

Проєктування користувацького інтерфейсу



Проєктування програмної системи

Проєктування користувацького інтерфейсу



Проєктування програмної системи

Вибір технологій

Backend: C#, ASP.NET Core Web API, OpenAI API, MS SQL Server

Frontend: HTML/CSS, React.js

Deployment: Azure, Azure Blob Storage (для збереження файлів)



Подальші завдання

Виконати реалізацію серверної частини додатку, створити Web API, виконати 
розгортання у Azure контейнері.1

Реалізувати клієнтську частину додатку згідно дизайну користувацького інтерфейсу, 
виконати розгортання у Azure контейнері.2

Провести тестування програмної системи, зокрема, реалізувати основні тестові 
сценарії для автоматизації тестування.3


